


TRADUCCION: NARU-KUN / K-PROJECT WORLD

Nombre real: Chitose Yo

Términos de direccion: Chitose

[PERFIL]

Cumpleafios: 14 de junio, Géminis

Tipo de sangre: B

Edad: 23 (Al comienzo de la segunda temporada)

[APARIENCIA]

Fisico: 1.75 cm de altura. Un poco esbelto.

Cara, cabello: Un chico guapo con rasgos dulces. Cabello castafio ondulado suavemente.

Vestimenta: Moda callejera. Le gustan los patrones y los accesorios. A menudo usa ropa
con capucha, y cuando no se nota, lo usa profundamente en caso de emergencia.

Efectos personales: Un cigarrillo.

[HABITOS, HABILIDADES]

- Cuando mira a una mujer, la seduce.
[IMPRESION, OTRAS NOTAS]

- Un mujeriego.

- El signo de “Homura” esta en el hueso de la cadera izquierda.

[POSICION, OBJETIVOS]

Un miembro de "Homura".

Se dice que tiene un vinculo que es mas grueso que la sangre, y es una persona que esta
parada en un angulo, y no le gusta el comportamiento sensible al calor que normalmente
piensa en un vinculo, pero tiene un fuerte deseo por él. La sangre se elevara en su cabeza
cuando derrote al Rey malo y sus aliados. Compafierismo oculto.

[PERSONALIDAD, CONDUCTA]

Tiene una personalidad suave y mucho juego femenino. Sin embargo, no le gusta hacer
llorar a las mujeres y cree en divertirse con una pareja divisible. Sin embargo, a menudo
hay errores al tomar esa decision. Solia ser fiel hace mucho tiempo, pero su novia lo
lastimo terriblemente y sabia que habia mantenido a Chitose lejos al ocultar su
enfermedad incurable, y después muri6. Hay una clausula que creo en la que no puede
tener una relacion romantica.




[DESTINO, FINAL]

Después de perder a Suoh, quien era su “Rey”, una vez se separdé de “Homura”, pero
decidi6 apoyar en respuesta al despertar de Anna, y una vez mas se reunié como miembro
del clan rojo. Lucha como miembro de “Homura” hasta la destruccion de la Pizarra.

[HABILIDADES, TACTICAS]

Lucha combinando llamas y artes fisicas. Esta acostumbrado a pelear. Si no le gusta usar
un arma tanto, quiere pelear con estilo solo, pero si lo necesita, pone una cosa apropiada
alrededor, como una tuberia de hierro 0 madera, con una llama y lo convierte en algo
bueno.

[PODER]

C (Miembro del clan general.)

[GUSTOS]

Cita con una chica.

[NO LE GUSTA]

Inmundo.

[AFICIONES]

Visitar bares y discotecas. Dardos.

[MODA]

Moda callejera. Le gusta la moda y es particular al respecto. También le gusta el perfume.
[CUERPO]

Un poco esbelto. Uno que tiene un buen estilo.
[INTELIGENCIA]

Generalmente, la rotacién de su cabeza es muy rapida.
[CREENCIAS]

Diviértete hoy.

[RELACIONES]

[PRIMEROS ANOS]

Desde la escuela secundaria, habia estado saliendo con su novia y Dewa. Su amada con
quien habia estado desde entonces, murid, y cuando era terrible, conocié a Suoh cuando
era duro, y estaba fascinado, se convirtié en miembro del clan.




[CRONOGRAMA]

- 1990, nace Chitose Yo.

- 2012, Suoh muere y abandona “Homura”.

- 2013, Anna Kushina despierta como “Rey Rojo”, Chitose regresa a “Homura”.

[ACTITUD Y PENSAMIENTOS HACIA OTROS]

[TERMINOS DE LA DIRECCION POR Si MISMO]

La primera persona es “Ore”.
[HACIA SUOH MIKOTO]
Lo llama “Mikoto-san”.

Un hombre para admirar. A diferencia de Yata y otros, rara vez hablo de su anhelo por
Suoh, pero cree que un verdadero hombre es este tipo de persona.

[HACIA ANNA KUSHINA]
La llama “Anna”.

La princesa de "Homura". Cuando Anna se convirti6 en “Rey Rojo”, se sintid
terriblemente complicado, y se preocupaba si quedarme o dejar el nuevo “Homura”, pero
estaba convencido de que Suoh y Anna no tenian que pensar lo mismo. Eligio un camino
que seguira siendo "Homura". Incluso ahora, ella es una nifia mas importante como "rey",
y se parece al recuerdo olvidado de Suoh.

[HACIA IZUMO KUSANAGI & TOTSUKA TATARA]
Los llama: “Kusanagi-san” y “Totsuka-san”.

Los ejecutivos de "Homura". Kusanagi, que puede permitirse ser mayor e inteligente,
establece en secreto un modelo. Totsuka tiene la misma edad y tiende a sentirse como un
amigo.

[HACIA YATA MISAKI & RIKIO KAMAMOTO]
Los llama: “Yata” y “Kamamoto”.

Sus brazos son mas fuertes que él, asi que se para en la batalla y sigue las instrucciones,
pero generalmente es mas joven, asi que no puede manejarlos.

[HACIA MASAOMI DEWA]
Lo llama “Dewa”.

Lo conoce desde antes de ingresar a "Homura". Piensa en él como un compariero.




[HACIA SHOHEI AKAGI, BANDO SABUROTA, ERIC SURT, KOSUKE
FUJISHIMA]

Los llama: “Shohei”, “Bando”, “Eric”, “Fujishima”.

Amigos. De alguna manera, cree que es una comunidad fatidica.




