
 

 

 



 

 

TRADUCCIÓN: NARU-KUN / K-PROJECT WORLD 

Nombre real: Fujishima Kosuke 

Términos de dirección: Fujishima 

[PERFIL] 

Cumpleaños: 24 de abril, Tauro 

Tipo de sangre: O 

Edad: 22 (Al comienzo de la segunda temporada) 

[APARIENCIA] 

Físico: 1.78 cm de altura. Los músculos son sólidos. 

Cara, cabello: Rasgos faciales limpios. Pelo castaño. Un peinado corto que usa gel para 

elevar el cabello. 

Vestimenta: Moda callejera áspera. Usa una sudadera con capucha, etc. Y si no quiere ser 

visible para el público, la usa profundamente en caso de emergencia. 

Efectos personales: Nada en particular. 

[HÁBITOS, HABILIDADES] 

· A menudo recoge animales. 

[IMPRESIÓN, OTRAS NOTAS] 

· Básicamente un joven simple. 

· El signo de “Homura” está en el muslo derecho. 

[POSICIÓN, OBJETIVOS] 

Un miembro de "Homura".  

Parece que su apego a "Homura" no es tan fuerte como otros miembros, pero "ser un rojo" 

es la raíz de ello, simplemente porque no aparece. Alguien que parece ser vago, pero mira 

de cerca a sus compañeros. La posición de pie como amigo de Eric. 

[PERSONALIDAD, CONDUCTA] 

Una persona que se mueve a su propio ritmo y hace lo que quiere hacer. No es bueno 

fingiendo no mirar, y a menudo recoge perros y gatos abandonados y pájaros heridos y 

los lleva a Honra para buscar padres adoptivos.  



 

 

Él es una persona tranquila en "Homura", pero no porque sea rígido, sino porque tiene un 

carácter vago. No es un tipo de persona que hace mucha tensión y hace ruido, pero le 

gusta estar en un lugar donde sus amigos hacen ruido.  

Normalmente, tiene una personalidad tranquila, pero cuando se emociona o excita mucho, 

hay partes severas. 

[DESTINO, FINAL] 

Después de perder a Suoh, quien era su “Rey”, una vez se separó de “Homura”, pero 

decidió apoyar en respuesta al despertar de Anna, y una vez más se reunió como miembro 

del clan rojo. Lucha como miembro de “Homura” hasta la destrucción de la Pizarra. 

[HABILIDADES, TÁCTICAS] 

Lucha combinando llamas y artes físicas. No es bueno en tácticas inteligentes, pero tiende 

a presionarse. Su fuerza es casi tan alta como Kamamoto. 

[PODER] 

C (Miembro del clan general.) 

[GUSTOS] 

Todos los animales. 

[NO LE GUSTA] 

Una película donde los perros mueren. 

[AFICIONES] 

Cultivo de tomates cherry. 

[MODA] 

Moda callejera áspera, como sudaderas y jeans. Usar accesorios y peinarse está muy de 

moda, pero no hace moda extraña. 

[CUERPO] 

Los músculos son fuertes. Incluso antes de convertirse en miembro del clan, su habilidad 

atlética es alta. 

[INTELIGENCIA] 

Generalmente, las calificaciones escolares fueron más bajas que las medias. 

[CREENCIAS] 

Ayuda con lo que puedas. 



 

 

[RELACIONES] 

[PRIMEROS AÑOS] 

Familia sin padre. Se graduó de la escuela secundaria y estuvo constantemente 

involucrado en el trabajo manual. Vivía una vida tranquila sin mucha emoción, pero en 

un momento conoció a "Homura" y recordó la sensación de que la sangre hirvió por 

primera vez, y solicitó unirse a "Homura". 

[CRONOGRAMA] 

· 1991, nace Kosuke Fujishima. 

· 2012, Suoh muere y abandona “Homura”. 

· 2013, Anna Kushina despierta como “Rey Rojo”, Fujishima regresa a “Homura”. 

[ACTITUD Y PENSAMIENTOS HACIA OTROS] 

[TÉRMINOS DE LA DIRECCIÓN POR SÍ MISMO] 

La primera persona es “Ore”.  

[HACIA SUOH MIKOTO] 

Lo llama “Mikoto-san”. 

Jefe. Al estar fuera del alcance, una persona con fuerza lejos de la gente común. Asombro 

y anhelo. 

[HACIA ANNA KUSHINA] 

La llama “Anna”. 

Una niña para proteger. Incluso después de convertirse en "Rey Rojo", la forma en que la 

trata no ha cambiado, y quiere ayudarla a llevar la carga. 

[HACIA IZUMO KUSANAGI & TOTSUKA TATARA] 

Los llama: “Kusanagi-san” y “Totsuka-san”. 

Los ejecutivos de "Homura". Cree que son hermanos mayores. Kusanagi es confiable, 

pero cree que hay algunos lugares donde Totsuka es peligroso. 

[HACIA YATA MISAKI & RIKIO KAMAMOTO] 

Los llama: “Yata-san” y “Kamamoto-san”. 

Kamamoto es un senior de "Homura". Yata es respetado como el capitán de corte de 

"Homura". 

 



 

 

[HACIA ERIC SURT] 

Lo llama “Eric”. 

También hay un sentido de responsabilidad de que recogió lo que se había caído, e incluso 

si todavía tiene algo, la persona que naturalmente trata de cuidarlo. Sin embargo, a 

menudo hace que Eric lo siga a su propio ritmo, y tiene buenas amistades que se 

complementan entre sí. 

[HACIA SHOHEI AKAGI, BANDO SABUROTA, CHITOSE YO, MASAOMI 

DEWA] 

Los llama: “Shohei”, “Bando”, “Chitose”, “Dewa”. 

Amigos. Le gusta verlos a un lado a medida que se elevan. 


