
 

 

 



 

 

TRADUCCIÓN: NARU-KUN / K-PROJECT WORLD 

Nombre real: Mishina Sota 

Términos de dirección: Mishina, Mishina-kun 

[PERFIL] 

Cumpleaños: 3 de abril, Aries 

Tipo de sangre: B 

Edad: 18 (Al comienzo de la segunda temporada) 

[APARIENCIA] 

Físico: 1.75 cm de altura. Altura media. 

Cara, cabello: Características simples. Cabello corto. 

Vestimenta: Uniforme escolar de secundaria. 

Efectos personales: PDA designado por la escuela. 

[HÁBITOS, HABILIDADES] 

· Quiere usar Katakana English en vano. ("Amor extranjero" "Por favor", etc.) 

· Usa lenguaje muerto. Le gusta la mordaza tonta. 

[IMPRESIÓN, OTRAS NOTAS] 

· Era un compañero de clase de Shiro.  

· Se enamoró de Kukuri. 

[POSICIÓN, OBJETIVOS] 

Un estudiante de la escuela Ashinaka. Compañero de clase de Kukuri y Shiro. Tuvo una 

relación casual con Shiro. 

[PERSONALIDAD, CONDUCTA] 

Un niño brillante con un tono ordinario. 

[DESTINO, FINAL] 

Aunque se olvidó de Shiro después de que se lanzó la operación de reconocimiento de 

Neko, los sentimientos agradables de estar con Shiro y la soledad de que algo se había 

caído permanecieron en su corazón. 

 



 

 

[HABILIDADES, TÁCTICAS] 

Persona común.  

Quizás porque se convirtió en un usuario de “Jungle” sin saber nada, ganó una habilidad 

verde cuando se liberó la Pizarra. 

[PODER] 

Persona normal. 

[GUSTOS] 

Pollo frito. 

[NO LE GUSTA] 

Shiitake. 

[AFICIONES] 

Juego portátil. 

[MODA] 

La mayor parte de su ropa privada es jeans, sudaderas, etc. No muy de moda. 

[CUERPO] 

Altura media. No tanta grasa, pero no tanto músculo. 

[INTELIGENCIA] 

General. Tipo que sobrevive estudiando durante la noche antes de la prueba. 

[CREENCIAS] 

La juventud está fuera de juego. 

[RELACIONES] 

[PRIMEROS AÑOS] 

Criado en una familia de clase media, inscrito en la escuela secundaria Ashinaka.  

Tiene un hermano estudiante universitario. 

[CRONOGRAMA] 

· 1995, nace Sota Mishina. 

· 2012, diciembre, Incidente de Gakuenjima. 



 

 

[ACTITUD Y PENSAMIENTOS HACIA OTROS] 

[TÉRMINOS DE LA DIRECCIÓN POR SÍ MISMO] 

La primera persona es “Ore”. 

[HACIA ISANA YASHIRO] 

Lo llama "Shiro". 

Ya no lo recuerda, pero realmente le agrada Shiro como amigo.  

Aunque no estableció una nueva relación con Shiro, quien regresó, siente una misteriosa 

familiaridad con Adolf K. Weissmann, un maestro alemán que fue nombrado en un 

momento extraño. 

[HACIA YUKIZOME KUKURI] 

La llama "Yukizome-san".  

Está en la misma clase y le gusta por su amabilidad. Sabía muy bien que Kukuri era 

amable con todos y que no era especial por sí mismo, pero trabajó duro para declararse. 

Sin embargo, incluso si lo abordara normalmente, no podría notarlo en absoluto y fue así, 

así que decidió realizar una operación de confesión que dejó una fuerte impresión. Sabe 

que ya no está en su mente, y está tratando de aguantar como un buen amigo, pero todavía 

le gusta. 


