
 

 

 

 

 



 

 

TRADUCCIÓN: NARU-KUN / K-PROJECT WORLD 

Nombre real: Ogai Aya 

Términos de dirección: Aya, Ogai 

[PERFIL] 

Cumpleaños: 25 de enero, Acuario 

Tipo de sangre: O 

Edad: 12 años (Cuando apareció en "Lost Small World", 19 años al comienzo de la 

segunda temporada.) 

[APARIENCIA] 

Físico: 1.40 cm de altura. Pequeño en clase. 

Cara, cabello: Es una cara infantil que incluso los estudiantes de primaria pueden 

entender, pero hay algunas partes de la cara que son similares a Fushimi. Las colas 

gemelas se atan con una pinza para el cabello hecha de una ostra. 

Vestimenta:  Uniforme de Hinata Junior High School. 

Efectos personales: Una mochila con orejas de conejo, un PDA con una mascota de 

conejo colgando. 

[HÁBITOS, HABILIDADES] 

· Habla en un tono característico como "Aya es...". 

· Es fácil señalar los dedos de las personas y hacer reclamos. 

· Cuando estaba en el tercer año de secundaria, apareció con gafas similares a las de 

Fushimi. El gesto de usar anteojos es consciente. 

[IMPRESIÓN, OTRAS NOTAS] 

· A menudo usa motivos de "conejo" y "mariscos". 

· Otro avatar de "Jungle". El nombre del identificador de "Jungle" es "Ostra". 

[POSICIÓN, OBJETIVOS] 

Una estudiante de secundaria que asiste a la misma escuela que Fushimi y Yata. Al igual 

que Fushimi y Yata, se siente insatisfecha con su ubicación actual y está deprimida.  

Los alrededores se ven estúpidos debido a su inteligencia. Solo simpatizo con Fushimi, a 

quien admite como igual a sí misma, y cree que debería simpatizar con Fushimi. 

 



 

 

[PERSONALIDAD, CONDUCTA] 

Odia perder y tiene un gran orgullo. No le gusta menospreciar a las personas que miran 

por debajo de ella, pero también tiene un lado fuerte porque no puede hacer amigos. 

[DESTINO, FINAL] 

Después de que Fushimi y Yata ingresaron al "Homura", solo Aya entraría en la 

profundidad de "Jungle". Nagare, el "Rey de "Jungle" le dio una misión, y trabajó para 

sacar a Fushimi de "Homura", pero fracasó debido al contraataque de Fushimi y la 

intervención de Munakata. Su cuenta de “Jungle” fue despojada. Después de que Fushimi 

le dijera "No te involucres más en este mundo.", se lavó los pies, se graduó de la escuela 

secundaria y, a su debido tiempo, se fue a una universidad famosa.  

Vivió una excelente vida estudiantil con una sensación de vacío.  

Aya también es residente de “Small World” y fue uno de los protagonistas que se 

convirtió en adulto después de experimentar “Lost Small World”. 

[HABILIDADES, TÁCTICAS] 

Persona normal. 

[PODER] 

Persona normal. 

[GUSTOS] 

Ser reconocida por su habilidad. Macarrones. 

[NO LE GUSTA] 

Perder. Hombre estúpido. Niki. 

[AFICIONES] 

Captura de juegos de computadora, programación, razonamiento de novelas de misterio.  

Secretamente leyendo manga de amor. 

[MODA] 

Ropa simple como calcetines hasta la rodilla con un patrón de borde y polleras tipo jersey 

de mezclilla, típico de los estudiantes de primaria. Cree que es ridículo dedicarse a la 

moda que es popular entre las chicas de la misma edad. 

[CUERPO] 

Pequeño e infantil. 

 



 

 

[INTELIGENCIA] 

Alta. Un nivel que entra en el lugar 30 en el examen nacional. 

[CREENCIAS] 

Cree que es mejor salir de una buena escuela con buenas calificaciones y tener éxito 

social. 

[RELACIONES] 

[PRIMEROS AÑOS] 

Nacida como la prima segunda de Fushimi Saruhiko (su padre es primo de Niki, y su 

abuela es hermana del abuelo de Saruhiko). Como el único hijo de la misma edad en sus 

parientes, la compararon con Fushimi desde que nació.  

Su madre era ama de casa a tiempo completo y estaba celosa de Kisa, que es esposa del 

mismo clan Fushimi, pero que es económicamente independiente. 

[CRONOGRAMA] 

· 1994, nace Ogai Aya. 

· 2006, Ingresó a Hyuga Junior High School con Fushimi y Yata. 

· 2009, Inscrita en la escuela secundaria Tsubakigahara Gakuen. 

· 2010, Su cuenta de “Jungle” es despojada. 

[ACTITUD Y PENSAMIENTOS HACIA OTROS] 

[TÉRMINOS DE LA DIRECCIÓN POR SÍ MISMO] 

La primera persona es "Aya".  

Uso tonos aleteo como "...es" y "es qué", pero intencionalmente hace personajes. Tiene 

un tono normal para los padres. 

[HACIA FUSHIMI SARUHIKO] 

Lo llama "Saruhiko" o "Omae".  

Esto es porque quiere mostrar su rivalidad, pero quiere que Fushimi la reconozca y vea. 

Sin embargo, Fushimi es indiferente a Aya, y solo el comportamiento de Aya está activo. 

[HACIA YATA MISAKI] 

Lo llama "Michakyun" → "Misaki-chan" → finalmente llamado "Misaki-kun". 



 

 

Se le acerca amablemente, pero lo mira con desprecio como una persona con habilidades 

"normales o subnormales". Le es difícil entender por qué Fushimi aceptó solo a Yata 

como un amigo igualitario al lado. 


